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引⼦



吉⽶· 威尔⼠

2001年1⽉15⽇

维基百科计划上线



贸⼤ Wiki

• 2002年

•⼀个⺠有，⺠治，⺠享的 Wiki 将永存于世！

开源、⾃治、⾃由

曾经的我们



2002年12⽉6⽇，Josh Marshall 的 
talkingpointsmemo.com 博客引起了⼈们
对美国参议员 Lott 关于 Thurmond 的评论
的关注。 参议员洛特因为在这个问题上的
表态⽽最终辞去参议院多数党的领导职务。

参与式的新闻学

博客的兴起



页⾯摘取⾃ https://www.nytimes.com/2019/05/09/opinion/sunday/chris-hughes-facebook-zuckerberg.html

如今的公众

https://www.nytimes.com/2019/05/09/opinion/sunday/chris-hughes-facebook-zuckerberg.html


审慎的价值

VS

Authors_Guild vs Google

审慎源于 
承认我们的⽆知

https://en.wikipedia.org/wiki/Authors_Guild,_Inc._v._Google,_Inc.


问题提出



在互联⽹和⼿机作为主要媒体的时代

时空性分析的视⻆能让我们看到什么？

问题



时间和空间的概念反映了媒介对⽂明的意义。 强
调时间的媒介是那些具有持久性的媒介，如⽺⽪
纸、粘⼟和⽯头。 这种厚重的材料适合建筑和雕
塑的发展。 强调空间的媒介，如莎草纸和纸张，
往往不那么耐久和轻盈。 后者适⽤于⼴袤区域的
⾏政和贸易。 罗⻢对埃及征服后，莎草纸的供应
源源不绝，莎草纸便成为了⼀个庞⼤帝国的⾏政
基础。 强调时间的材料有利于地⽅分权和等级类
型的机构，⽽强调空间的材料则有利于中央集权
和层级较少的政府体制。 

《帝国与传播》 
— 哈洛德·英尼斯

英尼斯的空间与时间论

图⽚取⾃  https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Harold_Innis_public-domain_library_archives-canada.jpg



时空性的视⻆
英尼斯的观点丰富繁杂，充满⼈⽂思辨，但不完全清晰 

• 论述的对象：现象、模式


• 空间问题：发展和维系


• 时间问题：维持


• 时空性的平衡、偏向


• 媒介的时空性


• 例⼦：


• 埃及早期的法⽼制度和⽂化⾯貌



第⼀代⽹络居⺠
• 1998-2006


• 各种⼯具的涌现


• Google


• Wikipedia


• Blog / RSS


• Twitter、Facebook

• 2007-2016


• SNS争议的浮现


• 信息过载


• 信息获取焦虑


• 社会极化


• 2016-现今


• SNS的普遍争议


• 侵犯隐私


• 假新闻泛滥


• 集中注意的困难


• 快速遗忘




新旧空间



传统信息空间
⼀个节点信息的交流被限制在该节点地理空间附近



互联⽹出现
信息空间的节点连接（信息流动）从稀疏⾛向稠密，但还有⼀定代价



当⼈格嵌⼊互联⽹之后
信息空间的节点连接⾮常稠密，⽽且廉价，直接抵达每个社会个体



维数的估算

⽹格边⻓ 格点数 限定附近连接 全连接

3 9 12 36

4 16 24 120

5 25 40 300

…… …… …… ……

n

维数 2 2 4

不⼀定恰当，仅是抛砖引⽟



⼈的标尺

• 时间标尺（粗略的）


• 记忆：⼩时级别


• 理解：天的级别


• 应⽤：⽉的级别


• 创造：年的级别


• 信息量标尺


• 对⼈类感知带宽的讨论

• 空间标尺


• Dunbar 数：~150


• Allen 曲线？


• 50⽶以内维系星期级的接触


• 70年代的定义

https://www.researchgate.net/post/Estimates_of_quantified_human_sensory_system_throughput10


连接结构
• 在没有 AI 助⼒的情况下，⼈的认知和维系社会关系的带宽有限


• 可以认为社会的连接结构是某种随机⽣成的图


• 这个随机图的平均出度是 Dunbar 数

问题：不同维度下，相同的连接结构有什么不同？ 
⽐如，平均的节点间的某种距离？聚团效应会怎么样？



⼏种⼯具



搜索引擎

• ⼯作原理：通过关键词匹配与排序连接空间上不同节点


• 时空动⼒学：


• 通过语⾔的接⼝隔离了复杂的社会交互过程


• 呈现为简单的、空间为主的形态


• 导流的多少取决于⽹⻚质量的评判和备选⽹⻚的排序


• 社会效应：


• 通过语⾔材料⾥关键词的连接促成信息空间上的连接


• 机器质量评判的有偏性源⾃⼈类语⾔运⽤的有偏性



社交⽹络
• ⼯作原理：通过朋友关系不公开（公开）地分享短的讯息


• 身份认同：要消耗⼀定的时间和空间资源


• 时空动⼒学：


• 第⼀阶段：新的空间沿着社会关系的维度⽣成


• 第⼆阶段：新的身份认同沿着时间在新的空间中⽣成


• 第三阶段：不同认同的冲突在空间展开


• ……


• 社会效应：


• 通过连接结构促成信息空间上新的连接和信息流动


• 使空间维度⼤幅度增加？影响聚团，导致社会极化



未来的AI

• ⼏种未来：


• 因 AI ⽽割裂的社会


• 云式的普惠 AI


• 分布式的普惠 AI


