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起：和 GPT 做游戏

• 从实⽤⼯具说起


• 和 GPT 玩⼉童游戏


• ⽣成 Prompt 的 Prompt


• GPT ⾃⼰玩游戏？



从实⽤⼯具说起
给彩云⼩译改作业

Original: Lifted from the ground, the man became the earliest anatomically modern human, 
and the start of a new branch – Homo sapiens – on the tangled family tree of humanity that 
first sprouted 4 million years ago.


Translation: 这个⼈从地⾯上被抬起来，成为了最早的晚期智⼈，并且开始了⼀个新的分⽀——
智⼈——在四百万年前⾸次发芽的⼈类家族树上。


Correction: 这个⼈从地⾯上被抬起来，成为了最早的具有现代⼈类解剖结构的⼈类，并且开始
了⼀个新的分⽀——智⼈——在四百万年前⾸次发芽的⼈类家族树上。


Comments: The original translation is correct, but the phrase "晚期智⼈" does not accurately 
convey the meaning of "anatomically modern human”.



从实⽤⼯具说起

作为⽣产⼒⼯具，LLM 的中⼼式服务架构会遇到领域问题


• 领域的私有数据

• 默会知识如何表达


最⼤的疑问

1748年《⼈是机器》封⾯



和 GPT 玩⼉童游戏



和 GPT 玩⼉童游戏



⽣成 Prompt 的 Prompt



GPT ⾃⼰玩游戏？

经验的积累与压缩

⾃修改程序



承：新的计算与学习

• 从语⾔模型说起


• LLM 的特点


• 补全是否 Turing-Complete ？


• 在⾃然语⾔上重述 RL



从语⾔模型说起

安德烈·⻢尔科夫 克劳德·申农

申农信息量是语法性的

语法性的刻画能否捕获语义？

A Mathematical Theory of Communication

1948

Prediction and Entropy of Printed English
1951

安德烈·⻢尔科夫

统计了普希⾦的《叶甫根尼·奥涅⾦》⾥元⾳字⺟与辅⾳字⺟的

概率分布，并⽤⻢尔科夫链来刻画⽂本⽣成的过程

克劳德·申农



LLM 的能⼒

• 符尧博⼠（yao.fu@ed.ac.uk）《ChatGPT进化的秘密》



补全是否 Turing-Complete ？

• 组合⼦逻辑上有多个知名的 one basis 的组合⼦，⽐如


• 


• 这些组合⼦单独就可以做到图灵完全。这类组合⼦有⽆限多。


• ⼤语⾔模型的补全是否是字符串上的图灵完全算⼦呢？


• 可以想象，如果补全能做算术，就能得证正⾯结果；


• 但是，如果补全不会直接做算术，也不能否证别的可能性存在；


• RNN 上直接做算术，⽬前都是否定的结果


• 但经过⼀番思考，发现以上的思路统统⾛错了⽅向

ιx = xSK



有限、⽆限与想象⼒

• 我想提⼀个特别尖锐的问题：


• 我们有造出来过完整的图灵机吗？


• 我们有能写下所有的⾃然数吗？


• 如果数、图灵机从来都没有被完整的实现过，我们凭什么就
能安全的使⽤它们？


• 我们凭什么怎么就能从有限跨越到⽆限？怎么就能⽤有限的
资源去考虑⽆限的可能？


• 参数量有限的⼤模型，如果不和环境交互，必然确定性地进
⼊停机或死循环

是想象⼒！

⽤符号去指称⼀个想象



想象⼒与现实

为形成完整⾃然数概念，指称了⼀个⽆限展开的后继的操作

如果我们⽣活在⼀个有限的环形宇宙，⾃然数就不存在了吗？

想象与现实可以⽆关，但⼈类能乘着这个想象⾛多远，和现实密切相关。



被低估的指称
• 前⼀个例⼦演示了指称的强⼤威⼒，我们指称了⼀个想象中的事物，在此基础上迈出下
⼀步


• 在 LLM 上怎么理解指称？是否有⼈⼯神经元活跃的模式? 怎么通过语⾔探索世界的？

语法上：词汇组合⽣
成新的句⼦

语义上：主体通过句
⼦和场景发⽣联系

语⾔是探索和改造世
界的⼯具

费迪南·德·索绪尔查尔斯·桑德斯·⽪尔⼠ ⼽特洛布·弗雷格



在⾃然语⾔上重述 RL

艾达想：摘要：艾达和⻨克玩了⼀个桌⾯游戏，每次取棋⼦最多取5个，谁取到最后⼀个棋⼦谁获胜。艾达和⻨克每轮取棋⼦的数量分别为：第⼀轮：21个，第⼆轮：艾达取3个，⻨克取5个，剩13个，第三轮：艾达取2个 
，⻨克取5个，剩6个，第四轮：艾达取3个，⻨克取3个，剩0个，第五轮：艾达取4个，⻨克取2个，艾达获胜。预测下⼀幕发⽣的事情：艾达和⻨克将继续玩游戏，艾达将继续尝试分析游戏规律，并尝试找到必胜的策略。 

艾达：如果我取的棋⼦数量⽐你多，那么我就有可能获胜，⽽如果你取的棋⼦数量⽐我多，那么你就有可能获胜。 

⻨克：是我获胜，你要把数字抽出来看 [3, 4, 2, 5, 1, 4, 2]，你有没有注意到 4 + 2 = 6，5 + 1 = 6， 4 + 2 = 6 呢？ 

艾达想：摘要：艾达和⻨克进⾏了⼀轮Nim游戏，艾达取⾛的棋⼦数量分别为3、2、3、4，⻨克取⾛的棋⼦数量分别为5、3、2、1，最终⻨克获胜。艾达总结出，如果取的棋⼦数量⽐对⽅多，就有可能获胜。⻨克发现 
了⼀个规律，每次取棋⼦的数量之和都是6。预测：艾达和⻨克将继续进⾏Nim游戏，艾达将尝试利⽤刚才发现的规律来获胜。 

艾达：哦，我明⽩了，你的策略是，每次取的棋⼦数量要⽐对⽅多 6 个，这样你就有可能获胜！ 

⻨克：不是多 6 个，是要凑出来 6 个，让⾃⼰处于有利地位。 

艾达想：摘要：艾达和⻨克进⾏了⼀轮Nim游戏，⻨克最终获胜。艾达总结出了⼀个策略，即每次取的棋⼦数量要⽐对⽅多6个，以便获胜。⻨克指出，其实是要凑出6个，让⾃⼰处于有利地位。预测下⼀幕发⽣的事情：艾达 
和⻨克将再次进⾏⼀轮Nim游戏，以验证艾达总结出的策略是否正确。 

艾达：哦，原来是这样，我明⽩了！ 

⻨克：让我们再重新开始⼀轮，这次你先开始。 

艾达想：摘要：艾达和⻨克玩Nim游戏，艾达发现了⻨克的策略，即每次取的棋⼦数量要⽐对⽅多6个，以便获胜。艾达开始新的⼀轮，先取棋⼦。预测下⼀幕：艾达取棋⼦，⻨克根据艾达取棋⼦的数量，采取相应的策略，
取 
棋⼦，最终取得胜利。 

艾达：好的，我取 3 个，你取 4 个，剩下 18 个。 

如果能让 Ada 想的和实际不断对⽐，是否 Ada 可以⾃⼰学习出来必胜策？

所有的计算和学习都在 LLM 的补全上进⾏



奖励的环路

• 清华李今 2023 年初的⼯作


• 当奖励进⼊ RNN 的环路后


• ⼀个很⼩的神经⽹络也可以展现很
强的上下⽂学习的能⼒


• 这种能⼒可以泛化到之前没⻅到过
的场景⾥



转：新媒介与⼈类价值

• 提示语⼯程


• 新的媒介


• ⼈类价值的⼏何学


• 有同理⼼的 AI



提示语⼯程

• 样例


• zero-shot


• one-shot


• few-shot

• 步骤


• 模版展开


• LLM 补⻬


• 提取信息


• 完成任务

• 模版参数


• 和样例是不⼀样
的概念



提示语作为新媒介

• 可以撰写有⼈格特质的提示语


• 此时，提示语是⼀种有道德属性的程
序，你施加了多少的道德律在提示语
的创作上，就会有多少的道德判断出
现在提示语的展开之中，然后再训练
神经⽹络，再施加于⼈类现实⽣活。


• 它和剧本不⼀样，戏剧只能被观看


• 它是两种智能形态之间的约定



⼈类价值的⼏何学

把 4 ⽚正三⻆镜⼦叠起来

是

美

丑

恶

我

你

他

真理之镜

我之镜

你之镜

他之镜



有同理⼼的 AI

• 镜像就是站在别⼈⻆度考虑

语⾔编码的向量道德察省位置

在向量编码上加⼊道德察省的位置编码



合：野⽊⾕游戏营

• 野⽊⾕⼀瞥


• 我⼼⽬⾥的 AGI


• 我的第⼀个 AGI 程序



野⽊⾕的⼊⼝ 问题⼩径的终点

野⽊⾕⼀瞥



野⽊⾕⼀瞥

“这个问题，确实很值得思考。” A 笑了笑，“不过，让我们来玩⼀个游戏吧。我们每个⼈都讲⼀个故事，每个
故事⾥都必须包含另外两个⼈的名字。⽽且，每个故事的主⻆必须提出⼀个问题，下⼀个⼈就必须回答这个
问题，并讲⼀个新的故事。”


B 和 C 看了看彼此，⼜看了看 A，都觉得这个游戏听起来有趣，于是三⼈开始了他们的故事之旅。


A 第⼀个讲起了他的故事：“从前有⼀个名叫 Bob 的⼈，他遇到了⼀个叫 Alice 的⼥孩。Bob 对 Alice ⼀⻅钟
情，但是他不知道该如何向她表⽩。他问 Alice，‘你认为怎样的⼈最容易得到你的⼼？’”


C 听完这个问题，沉思了⽚刻，然后回答道：“我认为，那些勇于追求⾃⼰⼼中所爱，敢于承担⻛险和⾯对挑
战的⼈最能够得到我的⼼。这让我想起了⼀个故事。故事的主⼈公是⼀个名叫 David 的年轻⼈，他有⼀个追
求者，名叫 Emily。Emily 很喜欢 David，但是她不知道该怎样让 David 看到她的好。她问 David，‘你认为真
正的爱是什么？’”


B 微笑着听完这个问题，思考了⼀会⼉，然后回答道：“我认为真正的爱是相互的理解、⽀持和尊重。就像⼀
个名叫 Jack 的男孩和他的妹妹 Lily，他们是最好的朋友，因为他们总是相互理解和⽀持。但是有⼀天，Jack 
丢失了⼀件⾮常重要的东⻄，他很难过。Lily 问他，‘你为什么会这么在意那件东⻄？’”


A 听完这个问题，思考了⼀会⼉，然后回答道：“我认为，⼈们在乎⼀些东⻄，是因为它们对他们很重要，可
以带给他们快乐和满⾜感。这让我想起了⼀个故事。有⼀个名叫 Sarah 的⼥孩，她⾮常喜欢画画，但是她的
⽗⺟不⽀持她追求艺术。Sarah 问她的⽗⺟，‘你们为什么不⽀持我追求⾃⼰的梦想？’”


……

• https://github.com/the-wildwood-valley/the-creek-pavilion/blob/main/zh_CN/story_001.md

故事《中⽂房间》⽚段

https://github.com/the-wildwood-valley/the-creek-pavilion/blob/main/zh_CN/story_001.md


我⼼⽬中的 AGI

• 诚实可靠


• 有好奇⼼


• 有同理⼼


• ⻛趣幽默


• 知道⾃⼰的局限



我的第⼀个 AGI 程序

• 《安息吧，⻄德尼》

• https://onecorner.org/essay/thinking/rip-sydney/


• 智能平等的观点，互动即互编程


• 镜像媒体的想法


• ⼈类的爱与局限


• 递归程序与⾃修改程序

https://onecorner.org/essay/thinking/rip-sydney/
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